
 

 

 

CAD 软件操作说明 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

基本概念 

1. 坐标的确定通常可以通过命令框中输入，也可以通过鼠标扑捉图上的点。命令框坐标输

入格式为 X 坐标+逗号+Y 坐标。 

 

输入的坐标为绝对坐标，绝对坐标的原点在图中红色十字处。除了可输入绝对坐标外，

还可输入相对坐标，相对坐标的原点可以任意指定。相对坐标输入方法为@+X 坐标+Y

坐标。如图： 

 

2. 图上扑捉点的时候首先要选择约束条件工具栏； 

 

含义分别为：自由、自动捕捉网格、圆弧或直线端点、实体上的点、中心点、中点、

到端点给定距离长度的点、交点、水平约束、垂直约束 

3. 坐标有相对坐标和绝对坐标 

  

2.1 设定相对坐标原点 

 点击设定坐标原点后在图纸上指定即可。 

2.2 锁定相对坐标 

 将当前相对坐标原点固定 

下方状态栏中实时显示当前坐标： 

 

左边为绝对坐标，右边为相对坐标。 

显示方式为分别有两种，直角坐标形式（上）和极坐标（下）。 
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4. 图形实体 

 CAD 系统中的基本实体包括直线、点、圆弧、椭圆等，其他的还包括折线、文本、标注、

曲线等等，每一个基本实体的属性包括：颜色、线型、线宽等，如图 

 

 

5. 图层 

 一个图层可以包涵很多基本的实体，他们的基本属性通常是相同或者类似的，通过分层

对待可使整个 CAD 层次清晰分明。比如可以将图中所有的中轴线放到一层，标注放到另外

一层等等。如图： 
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6. 图块 

 图形块也是包涵了很多个基本的图形实体单元，他们可以单独的保存为一个文件，单独

的进行编辑，图形块可以以不同的旋转角度和不同的比例大小插入到别的图形中，成为一个

大的整体中的一部分，图形块可以整体复制移动等等。插入图形块的时候都会有一个插入参

考点，块当中的所有基本实体的信息都是相对于参考点的，而非大图中的绝对坐标。 

 如图： 

  

 图块包括了一个圆和一个圆弧，他们的插入参考点在 图中红点处，图形信息也是相对

与那个点的。 

 通过左边工具栏中 创建块按钮可以选择多个实体并指定参考点创建一个图形块。 

 

7. 其他 

 
 

 

新建  打开 保存 打印 打印预览 鼠标选择 撤销 重做  剪切 复制 粘贴  

 

    打开/关闭网格 草图 重画 放大窗口 缩小窗口 

 

 

 

 

 

 

    自动缩放 前一视图 窗口缩放 缩放和平移 
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绘制菜单 

 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                           6 

                        

                       7 

                       8 

                                                   9 

                       10                         11 

                                               

                       12                         13 

                       14                         15 

 

绘制图形中，每一种绘制过程方法都会有相应的提示在命令行下方，比如绘制一条直线

时候就会提示：指定第一个点，这时候可通过键盘输入坐标，也可以在图上通过鼠标指定来

确定一个点，类似的，其他操作只需要根据提示即可完成绘制。 

图中 1-15 分别为，1、绘制直线 2、绘制圆弧 3、绘制圆 4、绘制椭圆 5、绘制多线段 

6、绘制曲线 7、绘制点 8、插入文本 9、标注 10、填充 11、插入图片 12、修改实体 13、

测量 14、创建图形块 15、选择工具栏。 

一、绘制直线 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                          6 

                        

                       7                          8 

                       9 

                                                  10 

                       11                         12 

                                               

                       13                         14 

                       15                         16 
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1. 两点确定直线，两点坐标可以在命令框中输入，也可以鼠标指定。 

    
结果： 

  

如果不锁定相对坐标原点，则绘制操作的最后一个点将被设为相对坐标系的原点。 

2. 根据角度、长度、点确定直线，这些参数可在图形上方输入： 

示例： 

  

 

结果： 

 
3. 画水平线 

4. 画垂直线 

5. 根据两点画正方形 

示例 

 

 

结果 
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6. 画指定两条线的平分线 

示例: 

  
鼠标指定两条直线 

 

设定平分线长度以及数量 

结果： 

 

7. 根据选择的直线和输入的距离画平行线 

示例： 

 

选择一条直线 

 

指定距离和数量 

结果： 

 

8. 根据选择的直线和直线外的点画平行线 
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示例 

 
选择一条直线 

  

指定通过点 效果如图 

9. 根据一点和圆弧确定一条切线 

示例 

    

图中指定了圆外一点 

 

通过鼠标点击圆即可 

结果： 

 

10. 画一条和两个圆相切的直线 

示例 
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结果： 

 

11. 画一条和直线垂直和圆相切的直线 

和 10 类似 

12. 画一条和圆弧切线平行或者和直线垂直的直线（根据操作开始选择的实体） 

选择直线 

（垂直） 

选择圆弧 

 

13. 根据选择的直线（圆弧）和输入的角度画一条与直线（圆弧法线）有相应角度关系的另

一条直线 

 

设定关系 
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选择直线结果 

 

选择圆弧结果 

14. 根据中心到顶点以及边数画多边形 

示例 

 

指定中心点 

 

设定边数 

结果： 

 

15. 根据一条边长度和边数画多边形 

和上面类似 

16. 自由模式，鼠标自由绘制图形 
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绘制圆弧 

        1                          2 

 

                       3                          4 

 

 

 

1. 根据圆心、半径、起始角度、结束角度确定一条圆弧 

示例 

 

 

2. 根据三个点确定圆弧 

3. 通过偏移圆弧一定距离得到新的圆弧 

 

选择圆弧 

 

指定距离 

 

东 莞 市 众 度 机 械 设 备 有 限 公 司

专一 | 专注 | 专业 第10页

yx-dll
线条

yx-dll
线条



4. 以选择的实体的端点为起点画一个指定半径长度的圆弧 

 

选择基准实体 

 

设定圆弧半径 

 

用鼠标指定终止角度 

 

绘制圆 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                          6 

                        

                       7                          8 

                       9 

                                                  10 

                      

 

 

1. 根据圆心和半径画一个圆 

示例 
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结果 

 

2. 同上，但是半径采用的是设定好的固定值，在图形上方工具栏中设定 

3. 根据两点确定一个圆，两点距离是圆的直径 

4. 根据三个点确定一个圆 

5. 画同心圆 

6. 绘制通过多边形确定的圆 

7. 绘制同时与选择的两个直线（圆弧，圆）相切的圆，圆的半径固定 

8. 同上，所绘制的圆的半径是自由的 

9. 根据两个点，绘制与选择的直线（圆弧）相切的圆 

10. 绘制与三个圆（直线，圆弧）同时相切的圆 

绘制椭圆 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                          6 

                        

                      

1. 根据椭圆中心点，最短距离点和最大距离点确定椭圆 

2. 根据椭圆中心点，最短距离点和最大距离点确定椭圆，然后确定其实角度和终点角度确

定一段椭圆弧 

3. 根据两个焦点和椭圆上一点确定椭圆 

4. 根据椭圆上四个点确定椭圆 

5. 根据中心点和椭圆上三个点确定椭圆 

6. 根据四边形确定椭圆（内切椭圆） 
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绘制折线 

 

1. 普通模式，根据选择的相邻两点确定多条直线 

绘制曲线 

 

绘制点 

 

 

插入字符串 

 

绘制标注 

 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                          6 

                        

                       7                          8 
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1. 对齐标注 

2. 线性标注 

3. 水平标注 

4. 垂直标注 

5. 半径标注 

6. 直径标注 

7. 角度标注 

8. 引线标注 

图案填充 

 

插入图片 

 

修改实体 

 

点击修改实体按钮可弹出如下： 

 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                          6 

                        

                       7                          8 

                       9 

                                                  10 

                       11                         12 

                                               

                       13                         14 

                       15                         16 

 

                           17                          18 

                           19                          20 
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1. 移动和复制，方法：选择实体设定参考点设定目标点 

 

选择实体并指定移动参考点 

 

指定移动到的目标点 
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设定参数，可一次复制多个 

 

 

结果 

2. 旋转实体，方法：选择实体选择旋转中心点选择旋转参考点 

 

选择旋转实体并指定旋转中心 

 
选择旋转参考点 

 

回车输入旋转角度得到结果 

3. 按比例缩放实体 
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选择实体并指定参考点 

 

设定参数 

 

4. 创建镜像实体 

 

选择实体且指定镜像轴（两点） 
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设定参数 

5. 旋转和移动实体，方法：选择实体选择参考点（旋转）设定目标点（移动）设定

旋转角度 

 
选择实体 并指定旋转点以及要移动到的点 

 

设定参数（如角度） 
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相对旋转 30 度的结果 

6. 两中心点旋转，方法：选择实体选择参考点（第一次旋转）选择参考点（第二次旋

转）设定旋转角度 

方法和只有一次旋转类似，只是该种方法有两次旋转，参考点也不一样，最后的结果是

两次的叠加。 

7. 修剪或延伸实体，方法：选择限定实体选择待修剪实体 

如图两条直线 

 
选择其中一条作为限定实体 

 

选择剩下作为待修剪实体 

8. 修剪和延伸两个实体，方法同上 

将两个实体进行裁剪或者延伸处理，两个实体相互约束（相交） 
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点击选择第两条直线得到结果如下 

 

9. 定值修剪 

定值修剪是将直线和圆弧直接延长或者剪短指定的数值，数值在上方工具栏设定 

10. 偏移实体 

偏移实体和移动复制类似 

11. 绘制倒角 

 

指定倒角两边长度 1 和长度 2 

 

 

选择两条边后得到结果 

12. 绘制圆角 
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输入半径 

 

选择两条边后结果 

13. 打断实体，方法：选择实体选择断点 

 

选择实体 

 

选择断点后结果 

14. 拉伸实体 

 
指定第一第二角点 
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指定参考点目标点 

15. 编辑实体 

点击该项后出现选择光标，在图上选择实体即可弹出属性框，包括图形所在图层，

图形使用的颜色，线宽，线型，直线的起点、终点。可修改其中的任何一个参数。 

 

16. 编辑实体属性 

和 15 类似，可同时编辑多个实体，但只能修改图层和颜色信息。 

17. 删除实体 

18. 分解实体 

将图形块分解为多个基本单元，块的概念前面已经做过介绍。 

19. 分解文本为字符 

将一整块图形文本分解为单个字符的图形文本 

20. 编辑文本 
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图形信息 

 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                                                  

 

1. 点和点之间的距离 

2. 点和实体之间的距离 

3. 角度 

4. 选中实体总长度 

5. 多边形面积 

创建块 

 

将多个单一实体合并为一个实体对象块 

选择实体 

该选项在任何选择实体操作的过程中都会自动弹出，作为选择实体的辅助工具。 

 

 

 

 

        1                          2 

 

                       3                          4 

                       5                          6 

                        

                       7                          8 

                        

                       9                           10 
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1. 取消选择所有实体 

2. 选择所有实体 

3. 选择实体 

4. 选择轮廓 

5. 取消选择窗口 

6. 选择窗口 

7. 取消选择与直线相交的实体 

8. 选择与直线相交的实体 

9. 反向选择 

10. 选择图层 
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